	КАТЕГОРИЯ
	ПОД-

КАТЕГОРИЯ
	ЭЛЕМЕНТЫ ОЦЕНКИ
	ОЧКИ
	Предложение по внесению изменений в правила
	Обоснование предложения

	Технические 

Данные
	Чертежи 

прототипа

Фотографии Прототипа
	До какой степени внешняя деталь прототипа  доказана чертежами?

Насколько подлинны эти чертежи по сравнению с чертежом производителя прототипа? 

- подлинный, авторизованный чертеж

- подлинный чертеж (-и) поперечных сечений

- данные, которые определяют цвет и маркировки на нем. 

- рабочий чертеж модели-копии с размерами в масштабе  1:1 на листах формата А-4, А-3 с указанием мест разделения ступеней
- лист с подробным указанием всех данных прототипа, включая данные из правил п. 4.4.3
- циклограмма полета прототипа из достоверных источников
- в какой степени внешняя деталировка, цвет, и маркировка подтверждены фотографиями? 

- по крайней мере одна цветная фотография прототипа в целом с ясно видимыми деталями. 

- по крайней мере три фотографии деталей и узлов.
	Примечание: очки за техническую документацию не начисляются. 

Очки начисляются только за те детали и полетные демонстрации которые представлены в технической документации. 



	1.Указывать на рабочем чертеже модели места разделения ступеней и других отделяющихся в полете частей модели.
2.В состав технической документации включить циклограмму полета прототипа из достоверных источников.
	1.Информация необходима судьям для оценки отделения ступеней и демонстрации специальных эффектов. Отделение ступени не так как у прототипа снижает оценку за отделение ступени.
2.Информация необходима для оценки степени соответствия последовательности полета прототипа и модели. Пример – отделение створок ГО. У многоступенчатых ракет сброс ГО производится на этапе работы нижних ступеней, но не все участники выполняют данный эффект. В некоторых случаях сброс ГО производится на конечном этапе полета. В таких случаях оценка за эффект снижается.
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	Степень сложности
	Конфигурация
	Установить в какой степени  модель отличается по конфигурации от тела соответствующего определению: цилиндр с носовым конусом и стабилизаторами.
	0-30
	
	

	
	Внешние

компоненты


	Оценить количество и сложность изготовления отдельных внешних деталей (крупных), включая стабилизаторы, ступени, детали стыковки, переходники  между ступенями, подвесные ускорители, пусковые бугели, антенны и т.п. Необходимо оценить в какой степени вышеперечисленные  детали были изготовлены участником и сравнить эту сложность со сложностью других представленных на соревнования моделей.
	0-30
	Изменить распределение очков по подкатегориям. Категория в целом остается 150 очков.
	Существующее количество очков в категории «Мастерство изготовления» не в полной мере отражают разницу в степени сложности  моделей. Увеличение баллов в этой категории поощряет участников к выбору более сложных прототипов для моделирования и более точному копированию всех деталей. Пример по внешним компонентам - сравнение модели с боковыми ускорителями (Союз, Ариан 44 и т.д.)  с моделями без ускорителей (Ариан01, Сатурн5 и т.д.). Сложность изготовления боковых блоков недостаточно соразмерна максимуму в 20 очков. Также и с детализацией и рисунком окраски. 20 очков за степень сложности изготовления большого количества деталей и сложного рисунка недостаточно объективно оценивает труд участника. При этом, если участник не повторяет детализацию прототипа, судьи имеют право снижать оценку. Также если сложный рисунок выполнен в виде напечатанной наклейки также очки снижаются.

	
	Детализация
	Оценить количество отдельных деталей, включая гайки, болты, винты,  заклепки,  крепежные детали, сварные швы, лючки, дверцы, панели, рифление и т.п.

Необходимо оценить изготовлял ли эти детали сам участник или он использовал  детали из наборов. Необходимо сравнить эту сложность со сложностью других представленных на соревнования моделей.
	0-30
	
	

	
	Рисунок

окраски
	Оценить количество использованных цветов и сложность рисунка окраски. Оценить  количество и сложность маркировки, учитывая изготовлены ли эти маркировки самим участником.

Необходимо сравнить эту сложность со сложностью других представленных на соревнования моделей.
	0-30
	
	

	
	Сложность

приспособления к полету


	Оценить сложность приспособления модели к полету, учитывая отсутствие стабилизаторов,  их малую   площадь,  несовпадение  центра давления и центра масс и т.д.

.
	0-30


	Исключить правило присвоения дополнительных очков за оригинальность.
	Применение данного правила в значительной степени носит случайный характер, а 40 или 20 баллов существенно влияют на итоговую оценку. Считаем, что такой подход недопустим в техническом виде спорта, где планирование и постройка модели начинаются задолго (1-2 года и более) до стартов, а несправедливый элемент случайности может отрицательно сказаться на объективности оценки и популярности космического моделирования.

	
	
	Категория в целом (150 очков макс.)
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	Соответствие

масштабу
	Окраска и

маркировка


	Необходимо сравнить модель  с  цветными фотографиями и другими подтверждающими материалами для того, чтобы определить  в  какой степени окраска соответствует  окраске  прототипа.
	0-25
	
	

	
	
	Необходимо сравнить модель с фотографиями, другими подтверждающими  маркировку материалами  для определения насколько маркировка модели соответствует маркировке  прототипа.
	0-25
	
	

	
	Размеры
	Общая длина модели
	0-25
	
	

	
	
	Длина головного обтекателя
	0-25
	
	

	
	
	Наибольший измеряемый диаметр
	0-25
	
	

	
	
	Длина первой ступени
	0-25
	
	

	
	
	Размер отдельного стабилизатора (крыла) или полный размах стабилизаторов (крыльев) *
	0-25
	
	

	
	
	Один выбранный размер более чем 10 мм
	0-25
	
	

	
	
	Очки за модель копию должны основываться на % отклонения от масштабных размеров прототипа. Каждый 1% ошибки уменьшает значение на 2 очка. Отклонение больше 10% присуждается значение 0. *Если у прототипа отсутствуют стабилизаторы, выберите другой размер превышающий 10 мм, а указать здесь

(_________________________________________________________)
	
	
	

	
	
	Категория в целом 200 очков мах.
	
	
	

	
	Примечание:
	Отклонение в 1% снижает оценку на 2 очка
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	Мастерство
	Конструкция
	Оценить отсутствие  видимых мест склейки,  четкость краев и отсутствие  выпуклостей и вмятин на ровных поверхностях и т.п.
	
	
	

	
	
	Носовой обтекатель и связывающие элементы
	0-40
	
	

	
	
	Корпус
	0-40
	
	

	
	
	Стабилизатор или стабилизирующие поверхности включая прозрачные стабилизаторы
	0-30
	
	

	
	
	Деталировка
	0-40
	
	

	
	Отделка
	Оценить насколько текстура поверхности соответствует основному материалу прототипа, насколько одинакова окраска или другие покрытия, если только они  отличаются от отделки прототипа, какова толщина их, незапыленность, текстура, насколько  четки и ровны границы  цветовых  областей и маркировок, если только они отличаются от маркировки прототипа.
	
	
	

	
	
	Носовой обтекатель и связывающие элементы
	0-40
	
	

	
	
	Корпус
	0-40
	
	

	
	
	Стабилизаторы при наличии на прототипе
	0-20
	
	

	
	Категория в целом (250 очков макс.)
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	Циклограмма полета
	Представить лист с циклограммой полета прототипа и модели. Участник имеет право в циклограмме полета прототипа указать только те этапы, которые он намерен повторить. Обязательное условие – указывать этапы полета в соответсвии с последовательностью указанной в подтверждающих данных. 
	Не начисляются
	Дополнительно к полетному листу, участник обязан перед каждым полетом предоставить лист циклограммы полета модели.
	Циклограмма должна содержать информацию о циклограмме прототипа в соответствии с данными из достоверных источников содержащимися в папке технических данных. Судьи оценивают степень соответствия  эволюций полета прототипа и модели. Пример в приложении.

	Полетные

Характеристики
	Запуск
	Был ли запуск успешным?  Если  нет, вычитается 10  очков за каждый пропуск или  задержку зажигания, но не более 30 очков.
	0 или -30
	
	

	
	
	Реализм старта по сравнению с прототипом. Был ли старт резким или плавным?
	0-20
	Изменить количество очков за реализм старта.
	30 очков за реализм старта избыточны, так как разница в старте моделей, как правило, не настолько существенна

	
	Полет
	Реализм полета.  Был ли  полет вертикальным,  без разворота против ветра или отклонения от стартового устройства?  Вращения не должно быть, если прототип  не вращается. Стабильный полет без колебаний.
	0-30
	
	

	
	Специальные

эффекты
	Оценивается демонстрация  моделью каких-либо специальных эффектов: отделение  космического корабля и ускорителей,  запуск космических зондов, выброс спутников, выполнение  команд  по радио и т.д. Специальные эффекты могут повторять только действие прототипа. В случае нарушения этапности демонстрации специальных эффектов по сравнению с прототипом, очки за данный эффект снижаются. Максимум 15 очков за каждый эффект. Но не более 90 очков.
	0-90
	
	На современном уровне развития микроэлектроники и технологий, появляется возможность демонстрации сложных специальных эффектов. Увеличение количества очков за данную подкатегорию, поощряет строительство более сложных моделей, что в свою очередь положительно влияет на зрелищность вида спорта. Данная мера соответствует Программе Развития Космического Моделирования SAPHIRE  в части увеличения популярности моделирования и широкого применения микроэлектроники

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	Ступени
	Начисляется 30 очков за каждое успешное отделение ступени  по прототипу. За одноступенчатую модель очки  не начисляются.
	0-40
	Изменить оценку за отделение ступеней.
	30 очков за каждое отделение ступени избыточно,. Как правило, членение модели близко к прототипу.

	
	Связки
	Начисляется 5 очков за каждый двигатель,  который  зажегся установленный по прототипу и выступающий за срез сопла или модели не более чем на величину 1 диаметра двигателя. За двигатели выступающие более чем на 1 диаметр 4 очка, более чем на 2 диаметра 3 очка и т.д..  Максимум 30 очков. За  модель с одним двигателем очки не начисляются.
	0-30
	Ввести штрафные очки за двигатели установленные по прототипу, но выступающие за срез сопла.
	Начисление штрафных очков за двигатели, установленные по прототипу, но выступающие за срез сопла более чем на 1 диаметр двигателя способствует строительству более сложных моделей и соответственно повышению зрелищности вида спорта.

	
	Ступени и

двигатели
	Отнимите 15 очков  за  каждый двигатель, который не зажегся. Но не более 60 очков.
	0 или минус
	
	

	
	Р/У планирование на спуске
	Стабильное планирование, реализм планирующего спуска как у прототипа, безопасная посадка без повреждений
	0-50
	
	

	
	Возвращение
	Раскрытие системы спасения на основных частях модели
	
	Объединить подкатегории. Максимум оставить 40 очков.
	Существующее разделение на системы спасения на основных частях и при выполнении спецэффектов, а также количество баллов за парашюты и стриммеры является необъективным, так как по опыту, разницы между 2-х ступенчатой и 3-х ступенчатой моделью, как правило, нет. Предлагается считать общее количество систем спасения из расчета 5 очков за парашют и 2 очка за стриммер. Общее количество в  40 очков оставить неизменным. Таким образом, поощряется строительство сложных моделей и повышается зрелищность вида спорта.

	
	
	 и при демонстрации специальных  эффектов (5 очков за парашют, 3 очка за стриммер)
	0-40
	
	

	
	
	Категория в целом (300 очков макс.)
	
	
	


